Regulamin konkursu ,,CS5 w 5”
§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem konkursu CS5 w 5” zwanego dalej Konkursem, jest Adobe Systems GmbH Sp. z
0.0 Oddziat w Polsce z siedzibg w Warszawie, przy ul. Prusa 2, zarejestrowana w rejestrze
przedsiebiorcéw prowadzonym przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego nr 0000266469, Regon: 140738214, NIP: 107 000 55 81, o
kapitale zaktadowym w wysokosci 350 000 DEM, zwana dalej Organizatorem.

2. Konkurs odbywa sie w dniu 18 maja 2010 r., w Warszawie, przy ul. Wybrzeze Gdyriskie 4.

3. Konkurs ma na celu promocje najnowszego wydania pakietéw Adobe CS5 zawierajgcych
nowoczesne narzedzia pozwalajgce na wydajng wspodtprace pomiedzy grafikami oraz programistami
bogatych wizualnie aplikacji (RIA), ktdre sg zorientowanie na srodowisko internetowe oraz desktopowe.

4. Konkurs jest skierowany do oséb zajmujgcych sie projektowaniem graficznym i programowaniem,
ktore moga wzigc¢ udziat w Konkursie w dwuosobowych zespotach, na warunkach opisanych w niniejszym
regulaminie.

5. Do Konkursu zakwalifikowanych zostanie maksymalnie 12, dwuosobowych zespotdw, przy czym
kwalifikacja do Konkursu bedzie sie odbywata na podstawie kolejnosci zgtoszen. Z zastrzezeniem, ze w
sytuacji gdy Organizator bedzie miat watpliwosci odnosnie tego, czy osoby wchodzgce w sktad danego
zespotu faktycznie zajmujg sie projektowaniem graficznym i programowaniem, Organizator moze
zweryfikowac ten fakt proszac o przestanie portfolio jednej lub obu oséb wchodzacych w sktad zespotu i na
tej podstawie ocenié, czy dany zespot kwalifikuje sie one do udziatu w Konkursie.

6. Zgtoszenia do Konkursu nalezy przesyta¢ od 11 — 16 maja 2010 r., w formie elektronicznej na adres
mailowy: piotr.walczyszyn@adobe.com

7. Zgtoszenie do Konkursu musi zawiera¢ prawidtowo wypetniony formularz rejestracyjny,
ktory jest do pobrania na stronie www.kreatywnybazar.pl
8. Ewentualng prosbe o dostanie przez dany zespét portfolio, zgodnie z pkt. 5 niniejszego

paragrafu regulaminu, Organizator przesSle mailem na adres mailowy, z ktérego nadestano
zgtoszenie do Konkursu, nie pdzniej niz do dnia 16 maja 2010 r. Jezeli w terminie 24 godzin od
przestania przez Organizatora takiej prosby, zespdt nie dostarczy odpowiednich port folio, w
formie elektronicznej (moze byé rdwniez przestany link do strony internetowej lub serwera, na
ktérym port folio jest dostepne) na adres mailowy piotr.walczyszyn@adobe.com , wéwczas zostaje
on wykluczony z udziatu w Konkursie.

9. Zespoty zakwalifikowane do Konkursu zostang o tym poinformowane mailowo, na adres
mailowy, z ktdrego zostato przestane zgtoszenie do Konkursu, nie pdzniej niz 17 maja 2010 r.

10. Prace konkursowe beda wykonywane przez uczestnikdéw Konkursu na komputerach
dostarczonych przez Organizatora oraz na dostarczonym przez Organizatora oprogramowaniu
marki Lenovo.

11. Przyrzekajacym nagrode w rozumieniu art. 919 i 921 Kodeksu cywilnego jest Organizator.
Nagrody w Konkursie zostang wydane przez Agencje Reklamowg EPOKA tatas, Waszkiewicz sp.j z
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siedzibg w Krakowie, przy al. Grottgera 34 (zwang dalej: Agencjg). Agencja jest podmiotem
wydajgcym nagrody w Konkursie w rozumieniu art 41 ust 1 i 4 ustawy o podatku dochodowym od
0s6b fizycznych.

82 Kryteria oceny

1. W Konkursie wygrywaja te zespoty zakwalifikowane do Konkursu, ktére stworzg przy uzyciu nowy
narzedzi w pakiecie CS5 (Flash Builder i Flash Catalyst), najbardziej kreatywne, przydatne i
zintegrowane z social media aplikacje.

2. Prace stworzone w trakcie trwania zawoddw bedga ocenia pod nastepujgcymi kryteriami:
a) wykorzystanie nowych narzedzi w pakiecie CS5 (Flash Builder i Flash Catalyst) 40%
b) kreatywnosc i projekt graficzny 40%
c) przydatnosé, integracja z social media 20%
3. Kazda praca konkursowa musi by¢ opisana (w formularzu PDF) na maximum 200 znakdw i zawierad

tytut, cel, przydatnosé i wyttumaczenie dlaczego aplikacja jest przydatna. Dodatkowo kazdy zespdt bedzie
miat 1 minute na jej zaprezentowanie.

4. W kazdym z kryteriéw wskazanych w pkt. 2 powyzej, kazdy cztonek jury Konkursu moze przyznac
punkty od 1 do 10. Srednia arytmetyczna z sumy iloczndw procentowych wag kryteriéw i ocen
przyznanych przez poszczegdlnych cztonkdédw jury Konkursu stanowi ocene zgtoszonej aplikacji i jest
podstawg do stworzenia rankingu ocen. Trzy zespoty, ktére stworzyty aplikacje, ktdre uzyskaty najwieksza
liczbie punktéw zostang nagrodzone. W sytuacjach spornych (np. tozsama liczba punktéw) decyzje
podejmuje przewodniczacy jury Konkursu.

83 Jury
1. Jury Konkursu stanowig nastepujgcy pracownicy Adobe i osoby na codzien zajmujace sie grafika:
e Piotr Walczyszyn Adobe, Platform Evangelist ( Przewodniczacy Jury)
e Pawet Molga Adobe, Senior Key Account Manager
e Leszek Szurkowski artysta i grafik
e Piotr Janowczyk artysta i grafik

e Marcin Maciejewski pracownik agencji Epoka

84 Nagrody

1. W Konkursie przewidziano nastepujgce nagrody dla kazdego z dwdch cztonkéw zwycieskich
zespotow:

a) za zajecie | miejsca w Konkursie nagroda rzeczowa w postaci Master Collection oraz w postaci
kwoty pienieznej w wysokosci odpowiadajacej 11.11% wartosci nagrody rzeczowe;j,

b) za zajecie Il miejsca w Konkursie nagroda rzeczowa w postaci Web Premium oraz w postaci
kwoty pienieznej w wysokosci odpowiadajacej 11.11% wartosci nagrody rzeczowe;j,

c) za zajecie Il miejsca w Konkursie nagroda rzeczowa w postaci Flash Builder oraz Flash Catalyst
oraz w postaci kwoty pienieznej w wysokosci odpowiadajgcej 11.11% wartosci nagrody rzeczowej.

2. Nagrody zostang wydane zwycieskim uczestnikom Konkursu osobiscie podczas ogtoszenia



wynikéw Konkursu w dniu 18 maja 2010 r., lub przestane zwyciezcy pocztg na podany przez niego
w formularzu rejestracyjnym adres korespondencyjny, nie pdzniej niz do dnia 18 czerwca 2010r.

3. Nagrody w Konkursie nie podlegajg wymianie na réwnowarto$¢ w pienigdzu ani na
nagrody innego rodzaju.

4, Uczestnicy Konkursu nie moga przenies¢ prawa do uzyskania nagrody na osoby trzecie.

5. Wydajgcy nagrode i Organizator informujg, ze egzemplarze produktéw stanowigce
nagrody w Konkursie nie sg przeznaczone do sprzedazy i zwyciezca nagrody nie jest uprawniony
do ich odsprzedazy lub przekazywania osobom trzecim; produkty muszg by¢ uzywane zgodnie z
trescig licencji, ktore ich dotyczg. Wydajacy nagrode zastrzega sobie prawo uzaleznienia wydania
nagrody od podpisania przez Uczestnika oswiadczenia, ze przyjgt do wiadomosci niniejsze warunki
korzystania z nagrody.

6. Uczestnik potwierdza odbidr nagrody wtasnorecznym podpisem na protokole odbioru
nagrody, albo wtasnorecznym podpisem na potwierdzeniu odbioru przesytki z nagroda.

7. Nagrody zostang wydane zgodnie z przepisami prawa podatkowego. Kwota pieniezna
stanowigca element nagrody w Konkursie zostanie potrgcona przed wydaniem nagrody
uczestnikowi i przekazana na pokrycie zryczattowanego, 10-procentowego podatku dochodowego
od nagrody, ktory to podatek zostanie odprowadzony przez Wydajgcego nagrode. do
odpowiedniego Urzedu Skarbowego, zgodnie z przepisami ustawy o podatku dochodowym od
0s0b fizycznych.

§6 Zasady uczestnictwa w Konkursie

1. Uczestnikiem zawoddw mogg by¢ zespoty sktadajgce sie z dwoch osob fizycznych, z ktérych kazdy
cztonek ukonczyt 18 lat i spetnia nastepujace warunki:

a) posiada petng zdolnos$¢ do czynnosci prawnych; osoby nie posiadajgce petnej zdolnosci do
czynnosci prawnych biorg udziat w zawodach za zgodg i akceptacjg regulaminu przez
przedstawiciela ustawowego lub opiekuna prawnego,

b) zaakceptuje warunki regulaminu,

c) nie jest pracownikiem Organizatora ani nie jest cztonkiem rodzin pracownika Organizatora,
przy czym za cztonka rodziny uwaza sie wstepnych, zstepnych, matzonka oraz rodzenstwo,

d)petnia inne warunki przewidziane w niniejszym Regulaminie.

2. Z chwilg wydania nagrody w Konkursie Organizator nabywa autorskie prawa majatkowe i autorskie
pokrewne prawa majgtkowe do korzystania z nagrodzonych prac konkursowych (w szczegdlnosci
nagrodzonych aplikacji) na wszystkich polach eksploatacji opisanych w art. 50 i art. 74 ust 4 ustawy z dnia
4 lutego 1994 o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. Us. Nr 24 poz. 138 z pdin. zm.), w
szczegblnosci na polach eksploatacji zwigzanych z dziatalnoscia promocyjng, marketingowg i reklamowsa i
obejmujacych:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy
utworu, w tym technika drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowg;

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwoér utrwalono - wprowadzanie



do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposdb inny niz okreslony w pkt 2 - publiczne
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie
przez siebie wybranym.

d) trwatego lub czasowego zwielokrotnienia programu komputerowego w catosci lub w czesci
jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie; w zakresie, w ktérym dla wprowadzania,
wyswietlania, stosowania, przekazywania i przechowywania programu komputerowego niezbedne
jest jego zwielokrotnienie, czynnosci te wymagajg zgody uprawnionego;

e) ttumaczenia, przystosowywania, zmiany ukfadu lub jakichkolwiek innych zmian w programie
komputerowym, z zachowaniem praw osoby, ktdra tych zmian dokonata;

f) rozpowszechniania, w tym uzyczenia lub najmu, programu komputerowego lub jego kopii.

3. Przejscie praw, o ktéorym mowa w punkcie poprzedzajgcym nie jest ograniczone czasowo ani
terytorialnie oraz nie jest zwigzane ze $wiadczeniem na rzecz autora wynagrodzenia, a jedynie z wydaniem
mu nagrody w Konkursie.

4. Prace konkursowe musza by¢ wykonane przez zespoty biorgce udziat w Konkursie samodzielnie i
nie mogg naruszac¢ praw 0sob trzecich.

5. Uczestnicy Konkursu ponoszg petng odpowiedzialnos¢ w przypadku zgtoszenia przez nich do
Konkursu pracy konkursowej naruszajacej powszechnie obowigzujgce przepisy prawa lub prawa oséb
trzecich, ponoszg réowniez odpowiedzialnos¢ za wszelkie konsekwencje, a w szczegdlnosci roszczenia oséb
trzecich, zwigzane ze zgtoszeniem takiej pracy konkursowej, w tym réowniez zwigzane z korzystaniem z niej
przez Organizatora, lub osoby przez niego uprawnione, zgodnie z pkt. 2 powyze;j.

6. Aby uczestniczy¢ w Konkursie cztonkowie zakwalifikowanych do Konkursu zespotdw muszg sie
pojawi¢ w dniu Konkursu, tj. 18 maja 2010 r., o godzinie 10.00 na ul. Wybrzeze Gdynskie 4 w Warszawie i
zarejestrowac sie w Konkursie.

7. Rywalizacja Konkursowa rozpocznie sie o godzinie 10:00, wraz z podaniem uczestnikom
szczegdtowych zasad, ktérym ma odpowiadaé aplikacja stanowigca zadanie konkursowe. Uczestnicy beda
mieli czas na wykonanie zadania konkursowego do godziny 15:00 tego samego dnia.

8. Aplikacje stanowigce zadanie konkursowe muszg by¢ tworzone przy wykorzystaniu technologii
Adobe® zawartych w pakiecie Adobe CS5. Przy czym uczestnicy majg mozliwosé uzywania dodatkéw, badz
innych bibliotek oraz kodéw zrédtowych udostepnianych na zasadach bezptatnych oraz ogélnodostepnych.

9. Aplikacje stanowigce zadanie konkursowe nie mogga zawiera¢ materiatow pornograficznych, tresci
niezgodnych z etykg oraz innych zabronionych przez prawo lub ogdinie obowigzujgcym dobrym smakiem.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu zespotéw, lub nie wziecia pod
uwage stworzonych przez nich aplikacji, jezeli Organizator poweZmie uzasadnione podejrzenia, ze aplikacja
tworzona przez ktéregos z cztonka zespotu narusza prawa wtasnosci intelektualnej lub inne prawa oséb
trzecich lub jezeli zawiera tresci, o ktérych jest mowa w punkcie poprzedzajgcym.

11. Dane osobowe uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane wytgcznie na potrzeby organizacji
Konkursu, zgodnie z przepisami ustawy z dn. 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (tekst
jednolity Dz.U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926). Administratorem danych osobowych uczestnikdéw Konkursu jest
Adobe Systems GmbH Sp. z 0.0 Oddziat w Polsce z siedzibg w Warszawie, przy ul. Prusa. Osobom
udostepniajgcym dane osobowe przystuguje prawo dostepu do ich danych osobowych oraz prawo ich
poprawiania. Podanie danych osobowych jest dobrowolne jednak niezbedne do wziecia udziatu w
Konkursie.



§7 POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

1. Reklamacje co do przebiegu Konkursu mogg by¢ zgtaszane mailowo na adres email
piotr.walczyszyn@adobe.com z podaniem tytutu maila , konkurs CS5 w 5 - reklamacja” nie pdzniej
niz w terminie do dnia 19 maja 2010 r.

2. Prawo ztozenia reklamac;ji przystuguje jedynie uczestnikom Konkursu.

3. Reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko Uczestnika, jego telefon kontaktowy, jak
rowniez doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamaciji.

4, Organizator rozpatrywac bedzie reklamacje na podstawie niniejszego regulaminu.
5. W przedmiocie reklamacji ostateczna i wigzaca jest decyzja Organizatora.
6. Uczestnik zostanie o decyzji Organizatora powiadomiony w formie emailu przestanego na

adres email, z ktdrego zostata przestana reklamacja, w terminie 14 dni od dnia otrzymania
reklamacji.

§ 8 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo do legitymowania oséb odbierajgcych wszelkie nagrody
ufundowane przez Organizatora i sprawdzenia zgodnosci faktycznych danych z podanymi w formularzu
rejestracyjnym. Zgodnos$¢ z podanymi przy rejestracji danymi osobowymi stanowi warunek otrzymania
nagrody.

2. Organizator zastrzega sobie prawo przedtuzenia czasu przeznaczonego na wykonanie prac
Konkursowych, jednak nie dtuzej niz do zakoriczenia dnia 18 maja 2010 .

3. Niniejszy regulamin jest dostepny na stronie www.kreatywnybazar.pl

4. Zasady Konkursu okresla wytgcznie niniejszy regulamin. Wszelkie materialy promocyjno-
reklamowe majg charakter wytgcznie informacyjny.

5. W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem i nie uregulowanych powszechnie
obowigzujgcymi przepisami prawa decyduje Organizator.



